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Cikkosszefoglalas:

A cikk bemutatja a potencial létezését olyan katéfrias csoportkdlcsdnhatasok esetében,
amelyekben az azonos stratégiaval rendélérékosok egyefil nyereményt kapnak. Ez a
csoportkdlcsbnhatas tartalmazza a kozkegghtek néhany Kkibvitett valtozatat is. A
csoportkdlcsonhatasok uUjdonsagnak szamitd kovetkeyeit egy olyan egyszer model
illusztralja, amelyben a jatékosok egy négyzetgmstjain helyezkednek el. Ez az 6tszemélyes
csoportkdlcsdnhatas szamos olyan kétstratégiasdiens elrendeidés kialakulasat tamogatja,
amelyben a nyeremény optimalis. A Monte Carlo st widk tovabbi rendezetlen alapallapotok
|étezését bizonyitottak.

Hivatkozasi forras:
https://journals.aps.org/pre/abstract/10.1103/nbzafF
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Az abrak a négyzetracson elhelyezkexterepbik optimalis valasztasat (fekete vagy fehér)
mutatjak, ha a jatékosok nyereménye olyan csoplogiihatasokbol szarmazik, ahol a
négyzetracs pontjai és annak szomszédjai alkotfaktszeregs csoportokat. A résztvék
nyeremenye akkor optimalis, ha ketten valasztjakgak, harman pedig a masik lebstget. A
baloldali abrakon rendezett vagy részben rendepginalis lehaiségek lathatdak. A jobboldali
abra a szamitdégépes szimulaciok soran felszinrelltketipikus labirintus-mintazat
jellegzetességeit mutatja, amelyeknél a kis felagyvfekete x-ek azt jeldlik, hogy az adott
szerepd ellentétes valasztasa nem valtoztatna meg anrtak@js nyereményet.



